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Ein Rartenspiel ZuM Thema Ver

Wie funktioniert’s:
Spielablauf

Entweder wird ausgelost, wer mit dem Aufdecken der ersten beiden
Karten beginnt, oder der jiingste Spieler fangt an. Er/ Sie deckt nachein-
ander 2 Karten auf, sodass sie alle Mitspieler sehen kdnnen. Sind die
Bilder auf den beiden aufgedeckten Karten zu einem Thema zugehorig
(Die Karten-Parchen zeigen einerseits umweltschadliches Verhalten und
andererseits Alternativiosungen) darf er das Bilderpaar aus dem Spiel-
feld zu sich nehmen und zwei weitere Karten aufdecken. Sind die Karten
nicht zueinander zugehorig, miissen diese wieder verdeckt hingelegt
werden und der ndchste Spielerim Uhrzeigersinn ist an der Reihe. So
geht es bei dem Spiel immer weiter reihum und die Spieler versuchen,
sich durch Merken der Bilder weitere Paare zu finden.

Ziel des Spiels

Das Spiel ist dann beendet, wenn alle Kartenpaare gefunden und aufge-
deckt wurden. Gewinner beim Spiel ist der Spieler, der die meisten Paare
gefunden hat.



